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In dieser Arbeit soll untersucht werden, wie Kl-Agenten (LLMs) genutzt werden kdnnen, um digitale
Personas — sowohl menschliche als auch nicht-menschliche — flir die nachhaltige
Produktentwicklung in der Kreislaufwirtschaft zu entwickeln und einzusetzen. Ziel ist es, ein
Verstandnis dafir zu schaffen, wie solche Personas als Schnittstellen zwischen komplexen
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BACKGROUND

The ocean is home to
diverse marine species
and supports a delicate

Anforderungen, dkologischen Zielen und digitalen Methoden (z. B. Kl-gestltzte Simulationen oder balance of ecological
VR-Szenarien) dienen kdnnen. Dabei wird auch erforscht, wie digitale Personas zur processes.
Sensibilisierung, zur Erarbeitung von Anforderungen und in interaktiven Workshops eingesetzt
werden kénnen, um nachhaltigere Designoptionen sichtbar zu machen und neue Perspektiven in NEEDS
der Produktentwicklung zu erdffnen. <) Sustainable
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